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KS GUARDIAN

Klub Strzelecki

w Białej Podlaskiej

Załącznik nr 1 do Regulaminu zawodów strzeleckich

I Runda Mistrzostw Województwa Lubelskiego

w konkurencjach dynamicznych 07.05.2023

OPIS TORÓW

Tor 1 – Izquierda

1. Kondycja broni: pistolet w kaburze, magazynek podpięty, nieprzeładowany. Strzelba
w rękach zawodnika, załadowana maksymalnie 5 nabojami, nieprzeładowana, pod
kątem 45°.

2. Start z wyznaczonego pola A. Ostrzeliwanie celów wyłącznie z wyznaczonych pól.
3. Na sygnał dźwiękowy zawodnik przeładowuje strzelbę i ostrzeliwuje cele metalowe w

postaci płytek/poperów w dowolnej kolejności. Przemieszcza się do wyznaczonego
punktu B gdzie po ukończeniu ostrzeliwania celów strzelbowych odkładą ją do UDB.
Następnie dobywa pistolet i ostrzeliwuje nim cele papierowe. Następnie ostrzeliwuje
gwiazdę jednorącz trzymając w drugiej ręce skrzynkę na amunicję.

Łącznie minimum strzałów:
- strzelba: 10 celów metalowych - 10 strzałów
- pistolet: 5 celów metalowych, 2 cele papierowe – 9 strzałów
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Tor 2 – Derecha

1. Kondycja broni: pistolet w kaburze, magazynek podpięty, nieprzeładowany. Karabin
w rękach zawodnika, magazynek podpięty, nieprzeładowany.

2. Start z wyznaczonego pola A. Ostrzeliwanie celów wyłącznie z wyznaczonych pól.
3. Na sygnał dźwiękowy zawodnik przeładowuje karabin i ostrzeliwuje cele metalowe i

karabinowe papierowe w dowolnej kolejności. Cele papierowe karabinowe kończą do
linii wyznaczonej wraz z przesłonami. Po ostrzelaniu celów karabinowych odkłada
karabin do UDB i przemieszcza się do pola B.
W polu B dobywa i przeładowuje pistolet, następnie ostrzeliwuje pozostałe cele
papierowe.

Łącznie minimum strzałów:
- karabin: 3 cele metalowe, 5 celów papierowych -  13 strzałów
- pistolet: 7 celów papierowych – 14 strzałów
Tarcz no-shoot: 2 (pistolet)
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Tor 3 -  Leśny spacer

1. Kondycja broni: strzelba załadowana maksymalnie 5 szt amunicji, nieprzeładowana.
Pistolet w kaburze lub w punkcie B (UDB) – niezaładowany, magazynki w
ładownicach lub w punkcie B.

2. Start z punktu A, pięty przy markerach.
3. Na sygnał dźwiękowy zawodnik przeładowuje strzelbę i ostrzeliwuje widoczne cele

metalowe poruszając się w kierunku punktu B.
4. W punkcie B (UDB) odkłada zabezpieczoną strzelbę. Następnie dobywa pistolet,

podpina magazynek i ostrzeliwuje cele papierowe z otworów w przesłonach. Każdy
cel musi być ostrzelany z innego otworu.

Łącznie minimum strzałów:
- strzelba: 9 celów metalowych – 9 strzałów
- pistolet: 7 celów papierowych – 14 strzałów


